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« PEGI », la Licorne en ouverture, a été dessinée par Maximilien.
Celle de la page 1 est tirée de ['Historiae Animalium de Conrad Gessner.
Le cheval de la page 2 est une photo d'un bronze chinois du II° sigcle.
La maquette est inspirée du livret de Tomat Krevet, un CD de Moustash.
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1d4 raisons de chasser la Bicorne :

1. Sa corne adroitement creusée fait un magnifique
pipeau qui charme les amours perdus. Et un des
personnages vient de se faire larguer par son con-
joint ou sa conjointe...

2. Le baron vieillissant Priapique de Braquemart
en a urgemment besoin. Son audit érectile biannuel
approche et comme la devise de la famille est
« Braquemart Jamais ne Mollit ! », la moindre défail-
lance du vieil homme pourrait offrir le titre au frere
cadet, Turgentino, un horrible ambitieux...

3. Suite a une faiblesse en trigonométrie, le mage
Membrax a tracé un pentacle défectueux. Depuis, il
est harcelé par une succube qui I'empéche d'étu-
dier et de dormir. Grace a la corne, il espere con-
cocter la « Panne Assez ! » et faire fuir la démone.

4. Frigigonde ll, veuve du roi Foutriquet de Tachy-
cardie, ne souhaite pas laisser le trone a un régent
religieux, le cardinal Fustigé. Avec la corne, elle
pense pouvoir changer de genre et réclamer le

~ royaume.
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1d4 endroits ol enrdler des gourgandines :

1. Le bagne enneigé du col de Cervix, ou la Baronnie de
Mortejoie enferme les femmes adultéres sous la férule de
monseigneur Castratus et ses flagellants.

2. Avec la racine de « Si c'était vrai » rien de plus facile
que d'entrer dans les réves humides de Bramalou, ivrogne
et pervers notoire, pour ramener un ou deux de ses fan-
tasmes callipyges. Malheureusement, apres une enfance
malheureuse, le vieux libidineux cauchemarde souvent de
Grunda, la cuisiniere demi-ogre de I'orphelinat, qui le pour-
suit dans un dédale de couloirs et de chambres, son marti-
net a la main. Grunda aurait-elle une parenté avec le ter-
rible Freddy de EIm Street. Les PJ seront-ils jamais s(rs de
s'étre réveillés ?

3. Les effeuilleuses de la Dryade Echaudée, mais leur pé-
niche cabaret a été arrétée par la douane fluviale et mise
en cale seche
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2. Pour savoir ol va se manifester la Bicorne, il
faut faire un tirage divinatoire avec le mythique Ta-
rot des Positions. Or le tarot est entre les mains du
marquis de Sadre. Les PJ arriveront-ils a dérober
les cartes lors d'une féte licencieuse et travestie
dans un manoir décadent ? Ou finiront-ils en chair a
fouetter au fond du Donjon ?

3. Vous avez tiré un employeur pour vos PJ ? Tirez-
en un second pour une bande concurrente. Ces
nouveaux adversaires sont préts a tout pour dou-
bler les joueurs : essayer de convaincre les « appats
» de nos héros de travailler pour eux, faire arréter
les personnages par la milice avec de vraies ou de
fausses preuves, ou méme se travestir pour es-
sayer d'attirer la Bicorne. Mais a vouloir tromper la
Bicorne pour pouvoir la chevaucher, on risque fort
que ce soit la Bicorne, en colere, qui vous che-
vauche... Les PJ viendront-ils sauver leurs rivaux au
dernier moment ?

4. A se promener dans des lieux interlopes comme
le marais d'Entre-Les-Bois ou les ruines de I'ancien
couvent de Sainte-Prostate avec des femmes de
petite vertu en essayant d'appater une Bicorne, on
attire d'autres créatures peu recommandables :
maris cocus, amants possessifs, prélats concupis-
cents ou bien Membricores, au corps de lion, aux
ailes de dragon et a la queue dressée...



